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MOTIVACIONES DESCRIPCION DEL PERSONAJE
mio: Apoyar a la Republica TIPO: SEX0: Hombre
Estéa a favor de los intereses y métodos de la ) ~
Republica; hace lo posible por beneficiar a su causa. EDAD: 12 afios
Defendera a la Republica en toda conversacion y toma ESTATURA: 1,80 m
las armas para luchar en su nombre.
COMPLEXION: Atlética
TIPO: Victoria de combate TIPO: BEEERES PELD: Negro
MAGNITUD: 0 MAGNITUD: 0J0S: Marrones
RANGO DE CONTRIBUCION AL GRUPO: RASGOS DESTACADODS:
Idiomas: basico
MORALIDAD
FORTALEZA EMOCIONAL: CONFLICTO:
DEBILIDAD EMOCIONAL: MORALIDAD:
CREDITOS: 574 INVENTARIO R
ARMAS Y BLINDAJE EQUIPO PERSONAL IMPEDIMENTO GRAVEDAD: EFECTO:

IMPEDIMENTO
T

Fusil blaster DC-15 Cinturén de accesorios

IMPEDIMENTO TRANSPORTADD: 10 UMBRAL DE IMPEDIMENTD: 8
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ENTRENAMIENTO FiSICO

2 @ Cada rango de este talento afiade 1 dado de Beneficio a todas tus tiradas de Aguante y Atletismo.

ENDURECIDO 1 @ +2 al umbral de Heridas.
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PODER DE LA FUERZA:

PODER DE LA FUERZA:

PODER DE LA FUERZA:
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	Name: CT-2912 `Bill´
	Species: Clon
	Dominio: 
	Career: Soldado Clon
	Specializations: Soldado Clon
	Player: 
	Soak: 5
	WT: 16
	WT Current: 
	ST: 13
	ST Current: 
	RngDef: 
	MelDef: 
	Brawn: 3
	Agility: 4
	Intellect: 2
	Cunning: 2
	Willpower: 2
	Presence: 2
	Weapon1: Fusil bláster DC-15
	WeaponSkill1: Armas a distancia pesadas
	WeaponDamage1: 10
	WeaponRange1: Largo
	Weapon2: Cuchillo de combate M8
	WeaponSkill2: Armas cuerpo a cuerpo
	WeaponDamage2: For+1
	WeaponRange2: Interacción
	Weapon3: Granada PEM
	WeaponSkill3: Armas a distancia ligeras
	WeaponDamage3: 8
	WeaponRange3: Corto
	Weapon4: 
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	WeaponRange6: 
	Weapon7: 
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	WeaponDamage7: 
	WeaponRange7: 
	Weapon8: 
	WeaponSkill8: 
	WeaponDamage8: 
	WeaponRange8: 
	Total XP: 110
	Current XP: 
	Text2: Apoyar a la República
	Text4: 
	Gender: Hombre
	Text3: Está a favor de los intereses y métodos de la República;  hace lo posible por beneficiar a su causa. Defenderá a la República en toda conversación y toma las armas para luchar en su nombre.
	Text5: 
	Age: 12 años
	Height: 1,80 m
	Build: Atlética
	Obligation1: Victoria de combate
	Obligation2: 
	Obligation: [DEBERES]
	Hair: Negro
	Magnitude1: 0
	Magnitude2: 
	Eyes: Marrones
	GroupObligation1: 
	Text6: 
	Text10: 
	NotableFeatures: Idiomas: básico
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	0: ENTRENAMIENTO FÍSICO
	2: Cada rango de este talento añade 1 dado de Beneficio a todas tus tiradas de Aguante y Atletismo.
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	WeaponSpecial1: Aparatosa 3, Fijar para aturdir, Perforante 1.
	WeaponSpecial2: Perforante 1, Precisa 1.
	WeaponSpecial3: Desorientación 3, Explosiva 6, Iónica, Munición limitada 1.
	WeaponSpecial8: 
	WeaponSpecial7: 
	WeaponSpecial6: 
	WeaponSpecial5: 
	WeaponSpecial4: 
	WeaponCrit8: 
	WeaponCrit7: 
	WeaponCrit6: 
	WeaponCrit5: 
	WeaponCrit4: 
	Text7: 
	0: 
	0: Fusil bláster DC-15
	1: Cinturón de accesorios

	1: 
	0: Blindaje de soldado clon Fase I
	1: 

	2: 
	0: Cuchillo de combate M8
	1: 

	3: 
	0: 3 granadas PEM
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 

	5: 
	0: 
	1: 

	6: 
	0: 
	1: 

	7: 
	0: 
	1: 


	Text9: 
	0: 
	0: 6
	1: -1

	1: 
	0: 1
	1: 

	2: 
	0: 1
	1: 

	3: 
	0: 3
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 

	5: 
	0: 
	1: 

	6: 
	0: 
	1: 

	7: 
	0: 
	1: 


	Text11: 10
	Text13: 8
	H1: 
	1: On
	2: On
	3: Off
	5: Off
	4: On
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: On
	11: Off
	12: On
	13: Off
	14: Off
	15: On
	16: Off
	17: On
	18: Off
	19: Off
	20: Off
	21: Off
	0: Off

	H2: 
	0: On
	1: On
	2: On
	3: On
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off
	11: Off
	12: Off
	13: Off
	14: Off
	15: Off
	16: Off
	17: Off
	18: Off



